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1. Introducao

Este projecto destina-se ha cadeira de Sistemas Multimédia e tem como objectivos
aplicar as técnicas aprendidas nas aulas, abrangendo o tema da Multimédia aplicada
ha Heranga Cultural.

A heranca cultural é importante para a identidade de um povo ou nac3o. E por esta
razao que as autoridades responsaveis investem muitos recursos para a preservagao e
divulgagdo ao publico do seu pais, bem como de turistas. Existem também
especialistas nestas dreas como arquedlogos, que nos permitem conhecer o passado
através das suas investigacoes.

A tecnologia, e em particular a multimédia, comecam a ser vistas como uma forma
util de auxiliar a divulgacdo do patrimdnio cultural entre a populacdo e turistas, além
de ser uma forma de ajudar na investigacdo dos especialistas, pois permitem a
reconstrucdo de monumentos e locais histéricos, fornecem mais e melhor informacao
sobre o que é visto, permitem a interac¢do por parte dos visitantes com o patriménio,
permitem visitas guiadas. As tecnologias tém sido usadas como uma ponte entre
recreacao, educacdo e pesquisa cientifica, ajudando a promover a heranca cultural por
um publico vasto.

Seguindo a estrutura apresentada nas aulas, apresentaremos em seguida a nossa
proposta e os seus detalhes, uma descricio dos cendrios obtidos e da sua
concretizagdo visual (storyboards), chegando por fim ao documento final. As
instrucdes para visualizacdo do trabalho também serdo incluidas. O trabalho podera
ser visto em: http://www.sistemasmultimedia.pt.vu/

Nota: Por vezes o plugin do Ambulant falha a apresentacao do documento SMIL, por isso é
recomendado que se desligue todas as janelas do browser Firefox e se volte a ligar e a tentar.
Se mesmo assim falhar, o seguinte endereco alternativo para a apresentagao SMIL pode ser
utilizado: http://apus.uma.pt/~a2046403/SM_Project/multimedia.html

2. Proposta e detalhes da ideia

Na proposta e detalhe da ideia, tinha como objectivo uma primeira abordagem ao
trabalho, identificando os objectivos, publico alvo, funcionalidades e possiveis médias
existentes.

2.1 Objectivos

Os objectivos deste trabalho serdo apresentar um estudo da aplicacdo de
tecnologias multimédia na drea da preservacdo e disseminacao da herancga cultural,
isto é, no registo e informacdo do patrimdnio arquitecténico e arqueolégico.
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2.2 Publico-alvo

Este tipo de sistemas tem diferentes tipos de publico: - Institui¢des culturais (como
museus, campos arqueoldgicos, organizagdes culturais), para saberem de que forma é
gue sistemas multimédia poderdo ser utilizados para capturar, gerar, registar e
organizar informacdes sobre os seus bens, e apresenta-las de forma integrada aos seus
visitantes. Além disso também poderdo obter informac¢do de como manter o publico
interessado na heranga cultural.

Especialistas como arquitectos, historiadores, arquedlogos ou curadores de museus,
para saberem como poderdo utilizar sistemas multimédia para ajudar nas suas
investigacOes, trabalho pesquisa, recuperacdo e catalogacao de patrimodnio.

O publico em geral, para saberem como é que sistemas multimédia os poderao
ajudar a entender as culturas antigas, suportar a aprendizagem sobre a heranca
cultural.

2.3 Funcionalidades

O nosso trabalho terd diferentes contextos, onde poderemos consultar a diferente
informacdo sobre as tecnologias multimédia. Analisando o publico-alvo, poderemos
pensar que sera necessario dividir em duas categorias: uma para o publico em geral, e
outra para especialistas e institui¢cdes culturais.

2.4 Médias Adoptados

Diferentes médias podem ser utilizadas para apresentar informa¢dao ao nosso
publico-alvo. Imagens podem mostrar as tecnologias que estdo envolvidas nesta darea,
acompanhadas de texto que descreve as diferentes caracteristicas de cada uma delas.
O video e daudio poderdao ser utilizados para demonstrar e explicar como estas
tecnologias sao utilizadas. As animag¢des também poderao servir este fim.

3. Descricao dos cenarios

A descricdo dos cendrios tinha como objectivo comecar a pensar qual seria a
estrutura do nosso documento, ou seja sabendo quais os contelddos que tinhamos,
pensar como se poderia organiza-los, definindo uma hierarquia ou nao.

Sendo assim os cenarios obtidos foram os seguintes:



3.1 Cenario de Entrada

Neste cenario serd apresentada uma introducdo a apresentacao multimédia do
tema. Ird ser mostrada, numa regido central, uma animacdo onde pelo menos deverd
aparecer o titulo do trabalho que ird ser apresentado por meio da aplicacdo
multimédia e os seus autores, além disso a animacdo podera apresentar imagens e
som. Este cendrio tem uma duragado limitada que é a mesma que a duragdo da
animacgdo apresentada, e devera preceder ao cenario do menu inicial. Ainda, neste
cendrio devera ser dada a possibilidade ao utilizador de saltar a animagao e passar ao
cenario seguinte. O cendrio seguinte deverd ser o cendrio do menu inicial.

3.2 Cenario do Menu Inicial

Este cendrio procede o cendrio de entrada. Neste cendrio deverd ser dada em forma
de menu a possibilidade de navegacdo aos diferentes cenarios (excepto o cendrio de
entrada). Ao mesmo tempo um som de fundo deverd acompanhar o cenario de menu
inicial, sendo possivel o utilizador desligar o som. Este som de fundo apenas existira no
menu inicial, terminando se o utilizador mudar de contexto (mudar de cenario).
Devera ser dada a possibilidade de seguir uma visita guiada pela aplicacdo multimédia,
gue apresenta os cendrios ordenadamente. Ao sobrepor o apontador do rato sobre as
diferentes opcbes do menu, deverd ser apresentada, numa regido ao lado, uma
animacao de imagens relacionadas com essa op¢do e um pequeno resumo sobre o que
sera apresentado ao utilizador se este seleccionar essa op¢dao do menu.

3.3 Cenario de Motivagao

Este cenario devera ser acessivel a partir do cendrio do menu inicial. Este deverd
apresentar um video ou uma animacgao que sirva para ilustrar a motivagdao sobre o
tema da multimédia no dominio da divulgacdo, disseminacdo e preservacdo da
heranca cultural. O video ou animacdo ndo necessitara de possuir som, deverd ser de
curta duracdo e incluir algumas imagens que resumam o contexto da utilizacdo de
sistemas multimédia no dominio da heranca cultural, e devera estar em ciclo enquanto
o utilizador estiver a visualizar este cenario. Ao lado deverd ser apresentada em forma
de texto um pardagrafo sobre a motivacdo. A partir deste cenario devera ser possivel
regressar para o menu inicial.

3.4 Cenario das Diferentes Aplicacoes



Neste cendrio serdo apresentadas as diferentes aplicacdes multimédia no dominio
da heranca cultural. Deverdo existir duas ligacdes para dois cendrios que estdo
relacionados e que sdo cenarios particulares deste. Um deles é o cendrio das
aplicagdes multimédia que ddo o suporte a divulgacdo do patrimdnio histérico, e o
outro é o cendrio das aplicagdes multimédia que dao suporte ao trabalho cientifico
dentro do dominio da heranga cultural. Em ambos esses cenarios serdo apresentados
videos com dudio, que deverdo informar sobre as aplicacdes multimédia para ambos
os campos do dominio da heranca cultural. Para além das duas liga¢Oes, este cenario
deverd apresentar um sumadrio textual de cada um desses campos de aplicacdo e uma
animagdo que mostra algumas imagens referentes, quando o utilizador sobrepde o
apontador do rato em cima da respectiva ligagdo. Essas imagens deverdo ser
apresentadas apenas e enquanto o apontador do rato esta sobre a ligacdo para o
respectivo cendrio.

3.5 Cenario das Tecnologias Multimédia

Neste cendrio serdo apresentadas as varias tecnologias multimédia utilizadas para
cada tipo de aplicacdo vistas no cendrio das diferentes aplica¢Ges. Para cada tipo de
tecnologia serdo apresentadas animagdes que ilustram diagramas das arquitecturas
dos sistemas multimédia usados, entre outras animacdes e videos acompanhados de
comentarios dudio sobre o funcionamento destas.

3.6 Cenario dos Casos de Estudo

Neste cendrio serdo apresentados videos sobre os casos de estudo relativos a
utilizacdo de sistemas multimédia no dominio da heranca cultural. Os videos deverdo
ter dudio de voz a que possam explicar os diferentes casos de estudo apresentados nas
respectivas imagens video.

3.7 Cenario do Futuro

Neste cendrio deverad apresentar uma perspectiva do futuro da multimédia no
dominio da heranca cultural. Serdo apresentados alguns videos ou animacgdes que
poderdo estar comentados com 3audio, que mostraram as possibilidades futuras da
utilizacdo de sistemas multimédia no campo da divulgacdo, disseminacdo e
preservacao e investigacdo da heranca cultural.

3.8 Estrutura conceptual de navegacao entre os cenarios



O organigrama apresentado de seguida representa as principais ligacbes de
navegagao entre os cenarios.
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llustragao 1. Estrutura conceptual da navegagao entre cenarios



4. Descricao visual do documento - Storyboards

Tendo os cendrios definidos, comecamos a pensar na sua representa¢do visual.
Cada um dos cendrios deu origem a um storyboard. Neste caso nao sé tentamos
desenhar qual o aspecto, mas também a localizacdo dos diferentes elementos,
incluindo os média que incluimos.

ANIMACAO
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ENTRADA

N\

[ Botdo de Saltar Animagao

J

llustragao 2. Cenario de Entrada
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llustragao 6. Cenario das Tecnologias Multimédia
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5. Documento Multimédia

De seguida apresentamos algumas imagens da interface da nossa apresentacdo
multimédia e depois alguns aspectos técnicos sobre o nosso documento multimédia
descrito em SMIL.

llustragao 9. Animacao Flash de Entrada

A animagao Flash de entrada ndo se encontra embebida no documento SMIL.
Inicialmente, quando estavamos a usa o Real Player, optamos por embeber a
animacgao no documento SMIL, mas mesmo usando uma publicacdo em Flash 4 ou 5,
as cenas da animacdo eram cortadas ou saltavam aleatoriamente de cenas (ex. da 22
para a 42 cena). Porém esse problema acontecia uma vez em 5 vezes em que
corriamos a apresentacdo do documento SMIL. Quando passamos a usar o Ambulant
decidimos separar a animacdao Flash num html (index.html) a parte que é lancado
inicialmente, e a partir das hiperligacdes dentro da animagdo é lancado o html
(multimedia.html) que contém embebido o player para o plugin do Ambulant e que
lanca o documento SMIL (/smils/index.smil).
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llustragdo 11. Autores

Ao sobrepor o rato em cima do logétipo da UMa surge uma popup com os autores
do documento.



llustragdo 12. Pré-visualiza¢do do contetuido

Ao sobrepor o rato sobre um dos botdes do menu surge uma popup apresentado
uma pré-visualizagdo do conteudo.

llustragdo 13. Cenario das Tecnologias mostrando trabalho colaborativo



llustragdo 14. Cenario da Motivagdo

Como se pode observar, em alguns casos como o do cendrio das tecnologias, os
storyboards sofreram algumas mudancas, visto que foi necessario adaptar o tamanho
dos elementos que compunham aquele cenario.

5.1 Caracteristicas Técnicas

As caracteristicas técnicas do nosso documento multimédia descrito em SMIL [1]
sdo resumidas através da estrutura sintactica geral apresentada de seguida.

<smil>
<head>

</head>
<body>

<excl id="contextos”>

I"

<par id="menu_inicial” begin="0s;...” ...>

</par>
<par id="contexto-1" ...>

</par>
<par id="contexto-2" ...>

</par>



<par id="contexto-n" ...>

</par>
</excl>
</body>
</smil>

Cada um dos contextos encontra-se sincronizado paralelamente, sendo que, por
sua vez todas as sincronizagdes paralelas dos contextos encontram-se sincronizadas
dentro de um exclusivo. Com isto, apenas um contexto de cada vez poderd ser
apresentado. O primeiro paralelo a ser apresentado logo no inicio é o do contexto do
menu inicial, isto porque possui no seu parametro begin o valor de zero segundos. Os
restantes paralelos sdo activados através de eventos assincronos (ndo-deterministicos)
por meios de interac¢ao do utilizador.

Uma outra caracteristica técnica, que nés utilizamos no documento multimédia, foi
o prefetching de videos e dudio. Decidimos utilizar o prefetching em paralelo com as
medias para estas proporcionassem um melhor desempenho quando apresentadas
remotamente. Devido as limitacdes do interpretador (Ambulant) do documento SMIL,
nao nos foi possivel utilizar sintaxes que permitissem criar um carregamento parcial
dos medias enquanto era apresentada uma imagem a indicar ao utilizador do
carregamento antes de o video comegar. Desde modo, decidimos utilizar o prefetching
em paralelo pois foi a solucdo que nos proporcionou melhor desempenho e além do
mais ndo faria sentido fazer prefetching de videos ou audios antes de o utilizador
decidir entrar no respectivo contexto.

Quanto ao prefetching de algumas imagens de botdes e de fundo, estes sao feitos
inicialmente antes de comecar a apresentacdo do contexto do menu inicial.

No que diz respeito as regides de apresentacao, tentdmos reutiliza-las ao maximo.

Dai a apresentacdao do documento final estar com algumas diferengcas em relagdo as
storyboards apresentadas inicialmente.

6. Visualizacao do Trabalho

Para visualizar o trabalho sera necessario o Firefox e o plugin do Ambulant Player
(http://www.ambulantplayer.org/). Para tal é necessario efectuar download do

Ambulant plugin (http://www.ambulantplayer.org/Plugin.shtml) e instala-lo (basta

descomprimir os ficheiros do zip no directério /plugins do Firefox).


http://www.ambulantplayer.org/
http://www.ambulantplayer.org/PlugIn.shtml

7. Ferramentas Utilizadas

Para efectuar o trabalho utilizamos diferentes ferramentas para tratamento das
medias e produgao do documento multimédia:

e Video e Animacao:
o Para aanimacdo Flash de entrada utilizdmos o Adobe Flash C54.
o Para montagem de video utilizdmos o iMovie (Mac OS).
o Para conversdo de videos utilizamos o Adobe Encoder CS4.

e Audio:
o Para captura, tratamento e conversao de audio mp3 utilizdmos o
Audacity.
e Imagens:

o Para o tratamento e montagem de imagens utilizdmos o Adobe
Photoshop CS3.

e Documento SMIL:
o Para a escrita do cédigo SMIL utilizdmos o Notepad++, que reconhece
diferentes linguagens como o XML.

e Apresentagao do Documento SMIL:

o Os players utilizados foram ao longo do nosso trabalho, foram:
QuickTime, Real Player e Ambulant. Usamos inicialmente QuickTime e
Real Player, mas estes ndo responderam de acordo com as nossas
necessidades, nomeadamente a utilizacdo de prefetching e outras
incompatibilidades com o SMIL.

o Para a visualizagdo da apresentagdo do nosso documento SMIL
utilizdmos o browser Firefox com o plugin do Ambulant [2]instalado.

8. Conclusao

Durante a realizacdo do trabalho tivemos diversos problemas para resolver.
Inicialmente tentdmos utilizar o Real Player e o QuickTime.

O QuickTime deu-nos alguns problemas que ndo surgiam com o Real Player, e por
isso abandonamos essa opg¢ao.



Inicialmente instaldmos o Real Player obtendo o seu plugin. Com o Real Player
conseguiamos ver a apresentacdo do documento apenas no Internet Explorer (tanto
localmente como online), mas ndo era possivel efectuar os prefetch (como é referido
no site do Real Player [3]). Assim quando o documento estava online muitas vezes
tinhamos problemas ao carregar as medias quando a rede encontrava-se muito
congestionada. Além disso, tivemos que utilizar um ficheiro html, que tinha a fun¢ao
de embeber o Real Player, e um ficheiro ram que chamaria a apresentacdo smil e era
referido no ficheiro html.

Passamos entdo para o Ambulant Player. Este Player localmente tinha alguns
problemas, nomeadamente ndo carregava alguns ficheiros como mp3, mas online
conseguiamos observar a apresentacao, inclusive os media dudio mp3. Além disso no
Ambulant Player ndao conseguimos navegar entre ficheiros smil como era possivel
usando o Real Player, e por isso tivemos que colocar todo o cddigo em apenas um
documento, tendo que sincronizar os contextos com um exclusivo.

Outro problema, que nos depardmos, foi o carregamento de ficheiros de texto,
porque a sintaxe usada no SMIL para texto ndo funcionava no interpretador do
Ambulant. Nao eram reconhecidos os estilos de caracteres nem outros atributos do
texto, mesmo havendo parametros que os definiam e que eram recomendacdo da
WC3 [1]. A solugdo passou por colocarmos o texto embutido em imagens. No que toca
as imagens, apesar da especificagdo do Ambulant referir que ficheiros png eram
compativeis ndo conseguimos que o Ambulant os mostrasse, e surgiam erros de
descodificacdo destes. Assim convertemos as imagens para gif ou jpeg.

A nivel de conteudo, nao foi dificil encontrar informac¢ao, mas pelo que se observou,
os sistemas multimédia ainda ndao sao muito aplicados na preservacao e divulgacao da
heranga cultural, por isso muitos dos exemplos sao de realidade virtual ou aumentada,
sem serem propriamente multimédia. No entanto apresenta-mos pois achamos que
juntando todas essas diferentes tecnologias teriamos potencial para criarmos sistemas
multimédia capazes de suportar facilmente a divulgacdo e a preservacao do
patriménio histdrico e arqueoldgico, assim como o patriménio cultural. Uma grande
possibilidade seria a criacdo de sistemas multimédia que recriassem cidades antigas
com vida propria e onde o utilizador pudesse interagir e aprender ou até mesmo
sentir-se transportado para os tempos antigos, através da integracdo de varios medias
com os ambientes virtuais ou realidade aumentada [4] [5] [6].
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